
热血江湖sf

热血江湖sf辅星要求到达后便能够升阶主星了请看绿色圈便

是升阶成功，想持续晋级这个时分，又需求新的道具灵炎

珠当妳星魂满意的时分，效果但是非常强大的哦。

　　热血江湖sfBOSS来袭玩法宠物推荐：

　　

　　1、热血江湖sf中，除了部分原创地图之外，老端游的一些经典地图周有种也得到了充

分复原，如新手主城泫勃派、正邪要塞三邪关、柳正关等；不仅是地图称号的复原，在

NPC及怪物的放置上，也尽量做到了复原端游。

　　

　　2、热血江湖sf除了地图之外，热血江湖还继承了端游的BOSS体系，在各个地图上再现

了端游的经典BOSS，玩家们可以在BOSS改写的时刻内，或组队，或孤身来到改写点应战该

BOSS，在成功击杀BOSS后，参与了击杀的玩家会获得丰盛的奖励，同时应战BOSS也是橙色

装备的重要来源之一哦。

　　

　　3、热血江湖sf每个BOSS都会有一个自己的进场时刻表，玩家可以在魔王试炼中看到每

个BOSS改写的时刻，不过，每个BOSS都会有3个不同的改写地址，每次改写都会随机呈现

在这3个地址的其间一个。

　　

　　4、热血江湖sfBOSS开启后，玩家可以运用体系功能直接传送到一个潜在的BOSS改写

点，假如没有遇到BOSS，就只能人力跑到其他的2个地址寻觅BOSS了，假如命运欠好，就

可能会糟蹋大把时刻去寻觅BOSS，延误了自己的输出机会。

　　

　　5、热血江湖sf雪翼雕：主线使命取得雪翼雕是玩家可取得的第一个宠物，进入游戏跟

从主线做使命就能取得，特点是三维都不错，输出也给力，技术操控多，定身，击飞，晕

厥拖拽，如果你是弓手或许医师，这个初始随用会更加适合，不管在风筝野怪还是以后的

竞技场都十分有用。

　　

　　6、热血江湖sf萌萌龟：支线使命取得玩家24级是可收取萌萌龟的支线使命，到三邪圣

地找到戚小山完成使命即可取得宠物萌萌龟啦，作为一个肉盾型的宠物，萌萌龟的技术以

嘲讽对手、提升本身闪避以及恢复生命值为主，是可以当作玩家的前期过度宠物使用的

哦。

　　剩下的就交给玩家们了！上图红色圈，引星这个方位能够切换为十连，这洋点壹次便

是十次。



　　这跟冲击经脉是壹个道理的！星魂玩法点开升阶按钮，能够看到升阶星魂的要求，如

下图。

　　这壹阶段是3阶段，它的主星要求是任意2颗辅星到达28级（红圈已标记出），辅星要求

到达后。

　　便能够升阶主星了，请看绿色圈便是升阶成功，这是百分之百成功的！当妳到达3阶以

后。

　　热血江湖sf辅星要求到达后便能够升阶主星了请看绿色圈便是升阶成功，想持续晋级

这个时分，又需求新的道具灵炎珠当妳星魂满意的时分，效果但是非常强大的哦。



如图：以上便是星魂前期的攻略，后续我会持续更新的，感谢我们的支持。

　　热血江湖sf各职业的紫色和橙色兵器：

　　

　　一、热血江湖sf霸天虎也是可以在前期下手的宠物之一，玩家次日登陆后即可直

接收取，霸天虎是一个攻击性较强的侍从，一技术顺便击飞作用，二技术会依据本身当前

血量添加损伤，三技术可突进并添加本身暴击特点，终极技术除了高损伤外还顺便2秒的晕

厥作用，总体来说是一个十分有用的进攻型宠物，在PVP中会有这不俗的表现。

　　

　　二、热血江湖sf小雪狼也是游戏中的一个辅佐型宠物，技术有着回复肝火，削减

武功冷却的作用，终极技术除了大范围攻击外，还顺便2.5秒的定身作用，因为添加肝火技

术的存在，小雪狼可以很快的攒满肝火条，更频频的开释终极技术，在刷副本和PVP中都

是十分有用的。

　　

　　三、热血江湖sf龙猫作为传说中的上古神兽，据说得到它的人会具有无尽的好

运，在游戏中，宠物龙猫有着所有宠物里最高的单体损伤，4个技术中有3个可以提升本身

损伤，另一个则是按生命值百分比形成损伤，可谓是BOSS杀手，在对国际BOSS或许困难

BOSS输出时有奇效。

　　

　　四、热血江湖sf游戏内正统输出侍从，可以形成减防，持续高额损伤，以及AOE操
控，推荐各位玩家火龙刀熟练度满了就用，正统之选，追风豹是游戏中的一个刺客型宠

物，可以迅速突进到敌人身边，并经过2技术血腥爪击对敌人形成高额的迸发损伤，1技术

的生命回复作用也可以很好地提升追风豹的生存能力，3技术嗜血撕咬以及终极技术闪烁突

袭所顺便的操控作用也十分优秀，是强烈推荐下手的宠物哦。

　　

　　五、热血江湖sf咕咕鸡的获取方法比较共同，需要玩家参加过封测才能在公测时

收取，咕咕鸡的技术相同共同，作为一个辅佐型宠物，它的主要功能是削弱对手以及友军

生命回复，二技术音裂波和三技术音鸣波都可以降低对手的操控抗性，一技术爆裂节奏和

终极技术音疗波则可认为友方回复很多生命值，是一个十分有用的宠物。

　　

　　六、在热血江湖sf中，跟着主线任务的进行，玩家会敞开游戏中的“出产”体

系，通过这一功用，玩家便能够自己着手，出产处许多实用的道具配备，出产体系中分为

制作、分解以及精粹三个功用，其中制作功用中可供出产的品种共有七项：兵器、防具、

神兵、宠物、药品、内甲以及杂物。


